Estimular a atencao,
a memoria visual, o reconhecimento
©

de palavras, a associagao entre
imagem e palavra e as habilidades
iniciais de leitura.

Materiais necessarios:

e Cartas com imagens
(ja prontas para imprimir,
recortar e plastificar)

e Cartas com palavras
correspondentes
(ja prontas para imprimir, \
recortar e plastificar) Py
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;’ Embaralhe todas as cartas Peca para a crianga virar A crianga deve observar
(imagens e palavras) e duas cartas por vez: e dizer se a imagem
coloque-as viradas para uma com imagem e combina com a palavra

baixo. outra com palavra. que foi virada.
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Se for o par correto, Se ndo for o par, 0O jogo continua até que

ela fica com as duas cartas as cartas devem ser todos os pares sejam

e joga novamente. viradas novamente encontrados
" no mesmo lugar.

Suco

@_ %4 BAN Habilidades que desenvolve:

7 ~ e Comece com um nimero menor de cartas se a crianga tiver @ Atengio e concentragdo

mais dificuldade. @ Meméria visual

e Va aumentando a quantidade de pares gradualmente. € Reconhecimento de palavras

e Trabalhe nomes prdprios, alimentos, objetos e outros temas ) Associagdo imagem-palavra
do dia a dia. ® Leiturainicial

e Vocé pode jogar em dupla ou em pequenos grupos. ° Vocabulario

® Incentive a crianca a nomear a imagem e a ler a palavra em voz alta. @  Percepgio visual

e Essa atividade também pode ser usada para ampliar o vocabulério ® Raciocinio légico
e a consciéncia fonologica. SR S, T

@ Discriminagéo visual
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N recursos criativos para desenvolver
habilidades e transformar aprendizagens




CARTELA DE CARTAS

) recursos criativos para desenvolver
habilidades e transformar aprendizagens




CARTELA DE CARTAS




CARTELA DE CARTAS




	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5

